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Sinuca (Regulamento Técnico e Geral)
 Item 1º = Os jogos serão realizados nas quartas e sextas feiras com inicio as 20 horas sendo tolerado para inicio da partida o tempo de 15 minutos.

Item 2º = Cada equipe possui 03 jogadores sendo que todos podem participar da partida se relacionados na súmula, o atleta que chegar após o inicio da partida não poderá participar da mesma.

Item 3º = Os confrontos serão realizados em melhor de 5 jogos sendo que mesmo que uma equipe ganhe as 03 primeiras partidas devem jogar as demais para critério de desempate para a classificação final.

Item 4º = Os jogos serão disputados em duplas, sendo que a equipe a cada partida pode trocar a dupla para realizar a mesma.

Item 5º = O jogo será disputado com a bola (8) fora da mesa de jogo, a mesma será colocada em jogo só quando a partida exigir, no caso quando uma dupla derrubar todas as bolas de seu grupo.
Item 6º = Quando a bola branca sair fora da mesa (saltar fora) a mesma será colocada no meio da mesa, neste caso o adversário tem direito a retirar a menor bola do seu grupo e tacar para seguir o jogo.

Item 7º = Quando uma bola do grupo saltar fora a mesma volta para o jogo no local aonde saltou e colada na parede da mesa de jogo.
Item 8º = Quando os dois jogadores estiverem na bola (8) e um dos dois tacar e a bola saltar fora da mesa o mesmo será considerado perdedor do jogo. Caso o jogador execute o movimento e derrube a bola (8) e a branca na mesma tacada também será considerado perdedor do jogo. Caso um esteja na bola (8) e o outro estiver com  uma ou mais bolas do seu grupo e a bola branca ou (8) saltar fora, o mesmo tem direito de retirar a bola do seu grupo, no caso de houver mais que uma a menor, neste caso se for a (8) a mesma volta para o jogo colada na parede na qual saltou fora da mesa.Se for a branca volta para o meio da mesa.
Item 9º=Ao jogador é permitido apenas um toque na bola branca por jogada.Sendo que se o mesmo encostar e mover a mesma com o taco será considerado uma jogada.Passando a jogada para o adversário.
Item 10º = A equipe que for mandante do jogo sempre tem o direito de iniciar a partida ( no caso dar a primeira tacada para abertura do jogo, sendo que esta não pode ser realizada com a mão e sim com o taco).

Item 11º = Se um atleta ao tacar atingir a bola do adversário diretamente sem que a bola branca toque na tabela o mesmo sede ao seu adversário o direito de retirar duas bolas do seu grupo, caso a bola branca toque a parede e toque na bola do adversário o mesmo retira apenas uma no caso a menor do grupo. No caso da bola do adversário cair nesta tacada segue-se o jogo normalmente.

Item 12º = Quando a bola branca cai, a mesma volta para o local do inicio do jogo e o adversário tem o direito de retirar um bola do seu grupo e tacar para prosseguir o jogo.
Item 13º = Não é permitida a bola por cima (chamada cabrito) para sair de uma sinuca. E a sinuca é permitida,é um artifício que pode ser utilizado pelo atleta para vencer seu adversário.

Item 14º = A colocação da bola (8) deve obedecer alguns critérios, a mesma deve ser colocada do lado contrário da mesa aonde se localiza a bola branca, sendo que deve haver um espaço de duas bolas entre a mesma, sendo que esta não pode sinucar o atleta que vai executar a tacada para derruba-lá. Fica a critério do atleta colar ou não a bola na parede.

15º = As equipes sedes devem oferecer ambiente adequado para que os atletas possam jogar sem serem atrapalhados durante a ação do jogo, Deve ser respeitado um espaço mínimo em relação aos jogadores.
16º = Qualquer situação que por acaso venha a acontecer que estiver fora do regulamento será decidido pelo departamento de esportes.E dependendo da situação até uma nova partida poderá ser marcada.
17º = O atleta ou equipe que provocar  qualquer confusão durante a competição será ( serão ) punidos com critérios severos:Exclusão da competição, pagamento de multa no valor de 510 reais e punição de 1 ou mais anos de qualquer competição realizada pelo departamento de esportes.

18º Equipes Participantes e fórmula de disputa:
Chave A                                    Chave B

Bar Ilério B                          Juventude Antas B

Bar Baixinho/Laju B           B.S.José Operário A

Bar Baixinho/Laju A          Bar do Valdori B

Bar do Baixinho B             Bar do Valdori A

Chave C                                       Chave D

Bar do Ilério A                          Juventude Antas A

Aspuma A                                 Aspuma B

A.A.C Laju A                           Bar do Baixinho A

A.A.C. Laju B                          B.S.José Operário B

O municipal de sinuca será realizado da seguinte maneira:

São 16 equipes divididas em 4 chaves com 4 equipes em cada chave que jogaram jogos de ida e volta dentro destes grupos, cada partida será disputada em melhor de 05 jogos sendo que os 05 jogos devem ser realizados, para classificação pelo critérios de pontos na segunda fase.As duas melhores equipes de cada chave  se classificam para a segunda fase, aonde os quatro primeiros jogaram contra os quatro segundos colocados, sendo que o primeiro no geral jogará contra o pior segundo e assim sucessivamente.Estes jogos serão realizados na casa dos melhores colocados e será em jogo único, assim os 04 melhores realizam a semi final e por conseqüência a final.

Obs: Quem for melhor no cruzamento realiza a semi final em casa e quem for melhor na semi final também realiza a final em casa, em jogo único.

19º = Critérios de classificação dentro das chaves:

1º Maior número de vitórias;( pontos ganhos )
2º Confronto direto;

3º maior número de partidas ganhas;
4º Menor número de partidas perdidas
Obs: Cada vitória equivale a 03 pontos ganhos, derrota não conta ponto, apenas são computados para critério de desempate as parciais dos jogos exemplo: 3 a 2,4 a 1,5 a 0.

20º Critérios de classificação no geral:

1º maior número de vitórias;( pontos ganhos)
2º Maior número de partidas ganhas;
3º Menor número de partidas perdidas
21º As súmulas devem ser retiradas 1 dia antes da realização do jogo e ser entregue no dia seguinte ou dia útil na prefeitura para controle e possível divulgação dos resultados através da Rádio Porto Feliz.

22º Caso uma equipe não compareça para o jogo, a mesma será punida, será excluída da competição e os atletas serão punidos por um ano de qualquer competição que seja realizada pelo departamento de esportes de mondai.
23º Caso as equipes querem adiantar algum jogo ou modificar alguma data devem comunicar o departamento de esportes com 05 dias de antecedência.
Departamento de Esportes de Mondaí
