REGULAMENTO GERAL e TÉCNICO

CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL DE CAMPO 2010
REGULAMENTO GERAL

DISPOSIÇÕES INICIAIS

Art.01º - Este regulamento é o conjunto das disposições que regem o Campeonato Municipal de Futebol de Campo 2010 e obriga aos que com ele tenham relações a sua total obediência.

Art.02º - São considerados conhecedores do Regulamento Geral e Técnico do Campeonato Municipal de Futebol de Campo 2010, Regras Oficias da modalidade adotadas pela Confederação Brasileira de Futebol de Campo e do C.B.J.D (Código Brasileiro de Justiça Desportiva), os participantes que assim sendo, se submeterão sem reservas a todas as determinações , disposições e as conseqüências que, pelo seu não cumprimento , deles possam emanar.

Art.03º - É de competência da Secretaria  Municipal de Educação Cultura e Esportes, e seu

Representante(diretor de esportes) a coordenação do Campeonato Municipal de Futebol de Campo 2010.

Art.04º - A interpretação deste Regulamento e seu fiel cumprimento, ficarão sob  responsabilidade da Coordenação Geral, Comissão Técnica e Comissão Disciplinar.

Parágrafo Único – A Comissão Disciplinar( JADD- Junta Auxiliar de Disciplina Desportiva – Itapiranga) se baseará no Código Brasileiro de Justiça Desportiva (C.B.J.D) e utilizará este regulamento em forma de subsídio, objetivando dirimir dúvidas existentes ou que venham a surgir na resolução dos processos.
DAS FINALIDADES E OBJETIVOS

Art.05º - O Campeonato Municipal de Futebol de Campo 2010 é uma promoção da Secretaria Municipal e Educação Cultura e Esportes, com o apoio do Governo Municipal de Mondai.

Art.06º - O Campeonato Municipal de Futebol de Campo 2010, tem como finalidade desenvolver o intercâmbio esportivo e proporcionar boas relações entre Dirigentes, Técnicos e atletas, estabelecer uma união segura entre Desportistas ,Comunidade, Associações e o Poder Público. E como objetivo exaltar a prática desportiva como instrumento imprescindível para a formação da personalidade, criando uma integração social deste com o esporte de maneira que possa tornar-se participativo e fazendo surgir novos valores no panorama desportivo Municipal, Estadual e Nacional.

DA COMPETIÇÃO

Art. 07º - O Campeonato Municipal de Futebol de Campo 2010 de Mondai utilizará as regras oficiais da modalidade adotadas pela Confederação Brasileira de Futebol de Campo e o que dispuser este regulamento.

Art.08º - Constarão do programa do Campeonato Municipal de Futebol de Campo 2010, as competições e disputas das seguintes categorias:
a) Principal( livre). 04 (quatro) atletas da CME por equipe, mais 03(TRÊS) atletas que não possuem titulo de eleitor em Mondai, PODERÃO SER INSCRITOS ATLETAS DO VETERANO para jogar o principal também e mais 02 (dois) atletas do aspirante que poderão ser escolhidos antes de cada jogo do principal não podendo este ser jogador de “fora”.

   b) Aspirante( acima de 14 anos) com o titulo de eleitor  em Mondai, podendo pegar 03 jogadores considerados de fora e jogadores do veterano também que estejam inscritos.
c) Veteranos( nascidos até o ano de 1974(inclusive), mais um goleiro até da classe de 1979. Todos com o titulo de eleitor em Mondai e mais 03 atletas de fora..
d) feminino ( Poderão jogar atletas que tenham o titulo de eleitor em Mondai, em caso de menor de idade será utilizado o numero de identidade, além de cada equipe poder contar com 03 três atletas consideradas de “fora”.
Art.09º. A competição será realizada conforme definido na tabela de jogos aprovada pelos dirigentes das equipes participantes, sendo que na tabela constará os dias, locais e horários a serem cumpridos pelas equipes, não havendo alterações após o seu inicio. Somente em caso de chuva, onde a prática do desporto é inviável. Ou em comum acordo firmado por todas as equipes.
COMISSÃO DISCIPLINAR
Art.10º - A Comissão Disciplinar do Campeonato Municipal de Futebol de Campo 2010 será ao cargo da JADD- Junta Auxiliar de Disciplina Desportiva –  com sede em Itapiranga, composta por representantes esportivos  dos municípios de Iporã do Oeste, São João do Oeste, Itapiranga, Tunápolis e Mondai..
Art.11º - Os membros da Comissão Disciplinar não farão jus a qualquer remuneração, sendo, porém, considerados seus serviços como relevante interesse público e desportivo.

Art. 12º- A Comissão Disciplinar se baseará no Código Brasileiro de Justiça Desportiva ( CBJD) e no Regulamento da Competição, para tomar as decisões.

Art.13º - A Comissão Disciplinar se reunirá para Sessão de Julgamento e deliberará quando contar com a presença da maioria de seus membros.

Art.14º - Compete a Comissão Disciplinar processar, julgar, instaurar processos, abrir inquéritos, requisitar ou solicitar informações e providências conforme preconiza o C.B.J.D. ( Código Brasileiro de Justiça Desportiva )

Art.15º - Desempenhar outras funções que lhe sejam conferidas por portaria ou resoluções emanadas da Coordenação Geral.
COMISSÃO ORGANIZADORA DE CADA EQUIPE
Art. 16º – Cada equipe participante deverá formar uma Comissão Organizadora.

Art. 17º – Compete a Comissão Organizadora de cada Equipe:

a) Fornecer o material necessário para os jogos, tais como 01 (um) par de rede, 03 (três) bolas em condições, bandeirinhas de canto no tamanho oficial (1,5m), mesas, cadeiras e banco de reservas;

b) Preparar os locais de jogos, que deverão estar em perfeitas condições, como o campo

marcado e as redes colocadas;

c) Providenciar todo atendimento de emergência necessária;

d) Assegurar segurança no local de competição aos atletas, técnicos, dirigentes, árbitros e

auxiliares e membros da coordenação geral, sendo que para isto deverá apresentar ao Trio de Arbitragem, o nome de cinco (05) pessoas da comunidade que sedia a rodada, mais duas (02) pessoas da equipe visitante, que farão a segurança do trio de arbitragem.

e) Providenciar duas pessoas para trabalhar como mesários;

g) Retirar as sumulas dos jogos que serão sede, até a sexta-feira que antecede os jogos até ás 17:30 horas.
DA PARTICIPAÇÃO E DOS ATLETAS DO CAMPEONATO MUNICIPAL DE
FUTEBOL DE CAMPO 2010
Art.18º - Somente poderão participar do Campeonato Municipal de Futebol de Campo 2010, as equipes que, cuja documentação exigida, der entrada no congresso técnico da competição até o dia 16 de março de 2010.
Art. 19 º - As equipes deverão obrigatoriamente inscreverem-se nas categorias Aspirantes e Principal e na categoria Veteranos e Feminino será optativo, podendo no máximo inscrever uma equipe por categoria.
Art. 20º - A documentação exigida será:

a) Relação Nominal em formulário fornecido pela Coordenação do Evento, até o limite de 20 (

vinte ) atletas para a categoria Aspirante e 20 ( vinte ) atletas para a categoria

Principal, e 20( vinte) na categoria Veteranos e 20 na categoria feminina,devidamente preenchida e assinada.

Parágrafo único: No momento da inscrição, deverá ser entregue, juntamente com a ficha de inscrição, fotocópia de 1(um) dos documentos que comprovam o que preconiza o artigo 22º( titulo de eleitor de Mondai) - parágrafo único.
Art. 21º - As equipes deverão indicar o campo em que irão sediar os jogos.
Art.22º - São condições fundamentais para que o atleta participe do Campeonato Municipal de Futebol de Campo de Mondai 2010:

a) Ter o titulo de eleitor no município de Mondai;
b) Estar devidamente inscrito na Relação Nominal, com a assinatura do atleta;

c) Ser portador de documento de identificação expedido por Órgão Oficial..
d) Não estar cumprindo punição.

Parágrafo Único: O atleta( menor de 16 anos) que não possuir titulo de eleitor , deverá comprovar a residência com a certidão de nascimento.
Art.23º - O atleta que estiver inscrito por mais de uma equipe, e tiver a assinatura nas duas fichas de inscrição, deverá ser riscado de uma das equipes pelos dirigentes, caso contrário estará eliminado do campeonato.
Art.24º - Será cobrado das equipes pela Coordenação Geral do Campeonato Municipal de Futebol de Campo 2010 que segue :

a)Campo em perfeitas condições de jogo;
b) R$ 50,00 reais(cinqüenta reais), para a despesa da arbitragem;
c) Água mineral para a equipe de arbitragem.
d) 05(cinco) seguranças da equipe local, mais 02(dois) da equipe visitante.
DAS CATEGORIAS
Art. 25º – As categorias serão divididas conforme segue:

a) Aspirante;

b) Principal.

c) Veteranos
d) Feminino
Art. 26º 
– Categoria Veteranos, atletas nascidos ate o ano de 1974 (inclusive), 35 anos) podendo inscrever um goleiro com idade acima de 30 anos (classe 1979). Dessa categoria, estes atletas poderão atuar também na categoria principal. e aspirante caso estejam devidamente inscritos,mais 03 (três) atletas considerados de “fora” ou que não possuam titulo de eleitor em Mondai. 
Categoria feminina, atletas com idade acima de 14 anos, mais 03 (três) atletas considerados de “fora” ou que não possuam titulo de eleitor em Mondai..  

- Categoria Aspirantes, atletas com idade acima de 14 anos. Não podendo inscrever os atletas da CME (lista).Mais, 03 (três) atletas considerados de “fora” ou que não possuam titulo de eleitor em Mondai.. 

- Categoria Principal: Cada equipe poderá inscrever 04 atletas da CME, mais 03 (três) atletas considerados de “fora” ou que não possuam titulo de eleitor em Mondai. 
Obs.: os atletas considerados “ de fora” inscritos nas categorias, para poderem atuar por suas equipes nos jogos das semifinais e finais, os mesmos deverão ter atuado por suas equipes em 50% (cinqüenta) nos jogos já realizados na fase classificatória. Sendo 2 jogos no feminino, 3 jogos no veterano e 3 jogos no principal.
Parágrafo Único: Os atletas menores de 18(dezoito) anos de idade (nascidos em 1990 ou após) deverão solicitar autorização por escrito dos pais ou responsáveis para participar da competição.

§ 1 º - O Governo Municipal, o Departamento Municipal de Esportes e a Coordenação Geral da competição, ficam isentos da responsabilidade sobre quaisquer incidentes que por ventura venham a ocorrer com os atletas, arbitragem e ou dirigentes das equipes e suas torcidas participantes da competição.
DO CONGRESSO TÉCNICO
Art.27º -  Todas as decisões tomadas no Congresso Técnico, serão constadas nesse regulamento e informadas para as equipes através do mesmo.
SISTEMA DE DISPUTA
Art.28º - O sistema de disputa do Campeonato Municipal de Futebol de Campo 2010, será da seguinte forma: equipes nas categorias principal, aspirante, veterano e feminino estarão participando em turno único, onde jogarão todas entre si. Nas fases semifinais e finais, as equipes decidirão em duas partidas os finalistas ( veterano e aspirante) e em uma única partida aspirante e principal; em caso de empate, a decisão será nas cobranças de pênaltis até que se conheça o vencedor.  
As equipes na categoria Aspirante e Principal estão divididas em:
Categoria Principal

	01
	Cascalho
	
	05
	Juventude de Alto Mondaizinho

	02
	Flamengo de Linha Catres
	
	06
	Ass. Atlética .Laju 

	03
	Esportivo da Lª Mondaizinho
	
	07
	Recreativo da Barra Escondida

	04
	Juventude ( Antas)
	
	08
	Linha Uruguai


        Categoria Veteranos 
	01
	AA. Laju

	02
	Flamengo de Linha Catres

	03
	Esportivo da Lª Mondaizinho

	04
	Juventude de Alto Mondaizinho

	05
	Linha Uruguai

	06
	Juventude ( Antas)

	07
	Cascalho


        Categoria Feminino

	01
	AA. Laju

	02
	Flamengo de Linha Catres

	03
	Juventude ( Antas)

	04
	Juventude de Alto Mondaizinho

	05
	A.A. Cascalho


DA PREMIACAO 
Art.29º - Serão premiadas as equipes participantes do Campeonato Municipal de Futebol de Campo 2010, por categoria, conforme o que segue:

a) Ao Campeão e Vice-Campeão, e Terceiro lugar serão conferidos troféus e medalhas;

b) Para o goleador, a equipe mais disciplinada e ao goleiro menos vazado, de cada categoria,

serão conferidos troféus.
c) se houver empate na disputa de artilheiro e goleiro menos vazado, será adotado para o critério de desempate a idade do atleta, ou em caso dos dois atletas estarem na final ganhará o troféu o jogador cuja sua equipe se torne campeã.
d) Para  a escolha do goleiro menos vazado será utilizado o seguinte: A disputa de goleiro menos vazado ficará apenas entre os 04 goleiros cuja suas equipes chegarem até as semi- finais e final do campeonato.

e) Nas categorias ( Veterano e feminino ) não haverá decisão de 3º lugar sendo que a colocação será considerada pela campanha realizada nas semi finais no caso os dois jogos, seguindo os critérios de desempate do art. 39º. Já no principal e aspirante haverá decisão de 3º lugar.
Obs: A vantagem de mando de campo nas finais será definida pela campanha nas duas partidas da semi final, levando em conta numero de vitórias, gols sofridos, gols marcados  etc, isso nas duas categorias em questão.

DAS INFRAÇÕES E SUAS PENALIDADES
Art.30º – Toda e qualquer infração cometida, por pessoa envolvida com a competição, seja esta disciplinar, regulamentar ou de qualquer outra natureza, será encaminhada a Comissão Disciplinar (Itapiranga)para que sejam aplicadas as penalidades cabíveis.

Art.31º - Em caso de WO, a equipe faltosa deverá pagar uma multa no valor de 01( um) salário mínimo vigente no país, e 50% ( cinqüenta)desse  valor será repassado  à equipe prejudicada, que estava presente no campo de jogo, e os outros 50%( cinqüenta)  ficará a disposição do Departamento para eventuais despesas com arbitragem. Será considerado o placar de 1 x 0 para a equipe que compareceu. A equipe faltosa estará eliminada do presente campeonato. E somente após o pagamento da multa a equipe poderá participar de futuras competições promovidas pelo Departamento de Esportes da Prefeitura Municipal de Mondai.
§ 1º - Em caso de W.O. ou ausência, o atleta que comparecer no local e horário do jogo, deverá assinar a súmula do jogo, o que comprovará seu comparecimento, sendo que este estará livre de julgamento pela Comissão Disciplinar, sendo que os demais que não compareceram serão julgados.

§ 2º - A fim de obter os pontos ganhos por W.O. a equipe vencedora deverá estar presente no

local de disputa em condições de jogo.

§ 3º - Ficará a cargo do árbitro da partida o controle do tempo e a responsabilidade de executar o W.O. , observando sempre o previsto no regulamento da competição.

Parágrafo Único: Será caracterizado o W.O. se ultrapassado o prazo de tolerância de 15(quinze) minutos para o início do jogo, horário previsto na tabela de jogos, e/ou a equipe não se apresentar para a competição (ausência) em condições mínimas de acordo com as regras oficias da modalidade.
Art 32º- Em caso de Agressão Física ao(s) Árbitro(s), Mesário(s), Autoridade(s) ou membros da Coordenação da competição; praticada por atleta, dirigente e demais membros da equipe, deverão pagar todas as despesas decorrentes das agressões, e será encaminhado os relatórios do árbitro para a Comissão Disciplinar e serão passíveis de punição prevista no Código Brasileiro de Justiça Desportiva (C.B.J.D.)

§ 1º - O agredido deverá registrar a ocorrência junto à autoridade policial e relatar o fato em

relatório do arbitro.
Art. 33º- A equipe que se recusar, sob qualquer pretexto, a continuar uma determinada partida, será eliminada da competição e todos os atletas serão passiveis de punições impostas pela Comissão Disciplinar.
Art.34º - A equipe que através de seu Presidente, Dirigentes ou Atletas, que falsificar ou permitir falsificação de qualquer documento, ou assinatura que dele deve constar, sofrerá as penalidades previstas no Código Brasileiro de Justiça Desportiva (C.B.J.D.).
Art.35º - Caso algum local de competição não oferecer segurança, ocorrer incidentes ou o campo não ofereça condições de jogo, a equipe poderá perder o mando de campo.
DO ADIAMENTO, DA INTERRUPÇÃO E DA SUSPENSÃO DA PARTIDA
Art.36º - Somente em caso de mau tempo; até as 11:30 horas de domingo pela radio Porto Feliz. No momento da realização da partida, o árbitro é a única autoridade competente para decidir por motivos relevantes ou de força maior a interrupção ou suspensão de uma partida. E essa rodada ficará marcada para o final na fase em disputa.
§ 1º - Uma partida somente poderá ser interrompida pelos seguintes motivos:

a) Falta de segurança para sua seqüência;

b) Conflitos, distúrbios ou invasão generalizado do campo;

c) Mau estado do campo;

§ 2º - Interrompida uma partida, o árbitro aguardará o prazo regulamentar de 30 (trinta) minutos pela cessação da causa, para decidir sobre a continuidade ou não da partida.

§ 3º - As equipes somente poderão se ausentar do campo com a autorização do árbitro.

§ 4º - Caso uma partida seja interrompida, o arbitro deverá relatar o ocorrido para a Coordenação Geral que encaminhará para a Comissão Disciplinar julgar e tomar uma decisão sobre o ocorrido.
REGULAMENTO TÉCNICO

CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL DE CAMPO /2010
Art. 37º – O Campeonato Municipal de Futebol de Campo / 2010, será realizado de acordo com as Regras Internacionais adotadas pela Confederação Brasileira de Futebol e pelo que dispuser este regulamento.
Art. 38º – A classificação das equipes será por pontos ganhos, adotando-se o seguinte critério:

a) Vitória..................................... 03 (três) pontos;
b) Empate....................................01 ( um) ponto;
c) Derrota....................................00 (zero) ponto.
Art. 39º – Ocorrendo empate na classificação em turno ou grupo, empregar-se–ão os seguintes critérios:

a) Entre 2 (duas) equipes:

a. 1) Confronto direto;

a . 2) Maior número de vitórias, nos jogos realizados dentro do grupo ou fase;

a . 3) Menor número de gols sofridos, nos jogos realizados dentro do grupo ou fase;

a . 4) Maior número de gols marcados, nos jogos realizados dentro do grupo ou fase;

a . 5) Saldos de gols no grupo ou turno em que verificou o empate;

a . 6) Sorteio.
§ 1º em caso de três ou mais equipes estiverem empatadas, seguir-se-á o mesmo critério, excluindo-se o item a. 
Art. 40º – Em caso de WO, além dos 3 ( três) pontos ganhos, para efeito de contagem será conferido o placar de 1 X 0, sem computar o gol para definir o artilheiro.
Art. 41º – Ocorrendo empate em jogo que necessita apontar um vencedor, será adotado o seguinte critério:

a) Serão efetuadas cobranças de tiros livres direto ( pênaltis ),sendo que na primeira série, cada equipe apresentará 05( cinco) jogadores para cobrança alternadas e permanecendo empate, haverá cobrança em série isoladas com um cobrador de cada equipe, até que seja apontado um vencedor, não podendo repetir os batedores. Somente os atletas que terminaram o jogo poderão efetuar a cobrança de pênaltis.
Parágrafo único – Este critério prevalecerá somente nas semifinais e finais.

Art. 42º – a) Ao goleiro é facultativo o uso de abrigo na sua parte inferior, desde que não possuam zíper, botão ou qualquer objeto contundente.
Art. 43º- O atleta advertido ou expulso durante a competição com:

a) Cartão Vermelho – 1(um) cartão: ficará suspenso automaticamente uma partida e sujeito à aplicação das penalidades previstas no C.B.J.D.
§ 1º - O atleta inscrito na categoria Veteranos e que jogar na categoria Principal ou Aspirante,que receber um cartão vermelho ou estar cumprindo punição por acumulo de cartões, poderá jogar nas categorias em que não estiver suspenso, porém terá que cumprir no próximo jogo na categoria em que foi expulso. Obs: Caso o atleta for expulso por agressão ou confusão, algo relatado em súmula não poderá jogar em outra categoria tendo que cumprir o que fora determinado. 
b) Cartão Amarelo – 03 (três) cartões acumulados: ficará suspenso automaticamente por uma partida.

§ 1º - Os cartões “amarelos” serão computados de forma separada em cada categoria.
Art. 44º - O controle dos cartões deverá ser feito por cada equipe e pela comissão organizadora.( CME).Sempre levando em conta o que está marcado em súmula.
Art. 45º - Cumprimento da suspensão automática é de responsabilidade exclusiva de cada equipe, independente de comunicação oficial e de julgamento no âmbito da Comissão Disciplinar.
Art. 46º - A Secretaria geral realizará o controle dos cartões e deixará a disposição das equipes interessadas a partir das 13:30 horas do dia útil seguinte da realização das partidas, a relação dos atletas advertidos, pessoalmente junto a Coordenação da competição.
Art. 47º - A Relação dos atletas advertidos estará a disposição até as 17:30 h da sexta-feira quem antecede o jogo, não sendo informados pela Secretaria Geral na hora da realização da partida.
Art. 48º – Quando houver coincidência de uniforme, caberá à equipe que estiver a esquerda da tabela de jogos providenciar a troca de uniforme, no máximo de 15 ( quinze ) minutos.
Art. 49º - As equipes deverão entregar ao mesário dos jogos, vinte minutos antes do horário fixado na tabela de jogos, a relação nominal com a numeração dos atletas.
Art. 50º – Somente poderão permanecer no banco de suplentes, 09 (nove) atletas reservas que estejam inscritos na súmula e devidamente uniformizados e mais 03 (três) dirigentes, sendo um técnico, Dirigente e um massagista. Todos devem assinar a súmula do jogo antes do inicio da partida, na categoria principal poderão permanecer no banco de reservas 11 (onze) atletas pois pode ser feita a escolha de mais 02 (dois) jogadores da equipe aspirante.
Art. 51º - O atleta que chegar no campo de jogo após o seu inicio, o mesmo NÃO poderá participar da partida. OBS: A equipe pode iniciar a partida tendo no mínimo 08 atletas aptos e em condições para jogar.
Art 52º - Somente os atletas considerados de “fora’  deverão apresentar documento de identificação com foto para participarem do jogo.
Art. 53º – Não será obrigatório o uso de caneleiras, sendo de responsabilidade de cada atleta seu uso ou não, a CME se isenta de qualquer transtorno que venha a acorrer com o atleta.
Art. 54º – Os danos causados ás instalações físicas pelas equipes durante o período que antecede o início do jogo e posterior ao fim do jogo deverão ser ressarcidas pela equipe que os causou..
Art. 55º – Será impedido de participar do Campeonato Municipal de Futebol de Campo / 2010, o atleta que não puder comprovar a sua identidade quando solicitada pela Coordenação Geral, Comissão Técnica e Árbitros e auxiliares:
Art. 56º – Todos os jogos terão tolerância de 15 ( quinze ) minutos após o horário marcado para o inicio do jogo, findo o qual ficará caracterizado a ausência ( WO ).
Art. 57º – Durante as partidas do Campeonato Municipal de Futebol de Campo/2010, as equipes poderão fazer as seguintes substituições para cada categoria:

a) Aspirante.................. 5 Substituições ( Incluindo o goleiro )
b) Principal....................5 Substituições ( Incluindo o goleiro )

c) Veteranos..................Livre
d) Feminino ................ Livre

DISPOSIÇÕES GERAIS
Art.58º - Toda e qualquer comunicação da Coordenação Geral do Campeonato Municipal de Futebol de Campo 2010 será feita através de Nota Oficial, através das Rádios, Jornais, do site da prefeitura e durante a competição de Boletim Oficial.
Art.59º - A Coordenação Geral, Secretaria geral e a Comissão Técnica reservam-se o direito de a qualquer época, oferecerem denuncias a respeito de irregularidade que contrariem dispositivos previstos neste Regulamento e encaminha-las a Comissão Disciplinar ( JADD), a quem caberá o julgamento com pleno direito de presença e defesa da equipe ou pessoa denunciada, nos termos do Código Brasileiro de Justiça Desportiva (C.B.J.D)

Art.60º - No Campeonato Municipal de Futebol de Campo 2010, os árbitros serão designados pela Coordenação Geral e Comissão Técnica.

§ 1º - Caso seja firmado contrato com empresa/entidade prestadora de serviço de arbitragem, essa responsabilidade passa a ser da contratada, cabendo a Coordenação Geral o acompanhamento e orientações.
§ 2º -  em caso de algum arbitro/ auxiliar escalado não comparecer ao local do jogo e ou tiver algum problema de saúde antes ou durante o jogo, poderão as equipes em comum acordo, indicar uma pessoa para conduzir (arbitrar/bandeira) o jogo. E se não houver acordo entre as equipes, o jogo não será realizado e ficará sob a responsabilidade das equipes envolvidas as despesas com a locomoção e arbitragem , uma vez que esse jogo deverá ser realizado no mesmo local numa data a ser marcada pelos organizadores.

Art.61º - Após o encerramento do prazo de inscrição, a Coordenação Geral colocará a disposição das equipes participantes a relação de todos atletas inscritos.
Art.62º - É de competência exclusiva do árbitro a observância da uniformização das equipes de cuja decisão não cabe recurso.
Art. 63º - Ficará aos árbitros a incumbência de proibir que atletas e dirigentes façam uso de bebidas alcoólicas dentro do campo de jogo.
Art. 64º - No caso de uma equipe estiver sem condições de iniciar a partida, a mesma deverá ser impedida de participar desta, sendo dado-lhe o prazo de 15 (quinze) minutos de tolerância para as devidas providências, findo o qual ficará caracterizado a ausência (WO).

Art.65º - Os arquivos da competição, ficará em poder da Secretaria Geral do Campeonato Municipal de Futebol de Campo 2010.
Art.66º - A equipe que tiver o mando de campo, poderá trocar a data de seu jogo , desde que seja feito de comum acordo entre as duas equipes e devidamente solicitado por escrito e com a assinatura dos representantes das equipes junto a Coordenação Geral no mínimo 05 (cinco) dias úteis da data prevista em tabela de jogo. 
DISPOSIÇÕES TRANSITÓRIAS
Art.67º - A equipe que desejar empreitar um protesto ou recurso, terá o prazo de 48(quarenta e oito) horas úteis, a contar no próximo dia ao término do jogo envolvendo a possível irregularidade e deverá ser entregue no Departamento de Esportes, juntamente com o protesto escrito, uma taxa no valor de R$ 200,00 (Cem Reais).

Parágrafo Único - Em caso de ganho de causa do protesto ou recurso, l00 % (cem por cento) do valor entregue será devolvido a parte requerente e, em caso de perda de causa o valor não será restituído, o qual será utilizado para compra de brinquedos para a doação ás escolas do município.
DISPOSIÇÕES FINAIS
Art.68º - A competição será realizada de acordo com o Regulamento Geral e Técnico do Campeonato Municipal de Futebol de Campo 2010.
Art.69º - Os casos não previstos neste Regulamento, serão resolvidos pela Coordenação Geral, Comissão Técnica e Comissão Disciplinar.
Art.71º - Este Documento entra em vigor nesta data, Mondai , SC, 26 maio de 2010.
Coordenador Geral  

Luiz César Goldbeck
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